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“A.VI.LE.A” AsociaciOn Vizcaina de Esgrima Antigua

Aqui comienza el arte caballeresco de la espada larga
Por Sigmund Ringeck el Mayor (alrededor de 1440)



Aqui_comienza la interpretacion_de la obra

En laque se encuentra descrito €l arte caballeresco de la espadalargaimaginado y escrito por
Johannes Liechtenauer que fue un gran maestro de este arte, que Dios e bendiga. Esta obrafue
escrita con palabras en clave y secretas afin de que su arte no fueracomunmente difundido. Esta
misma obra escrita con claves secretas fue mas tarde interpretada comentaday puesta por escrito en
este tratado por Sigmund Ringeck el Mayor, entonces maestro de armas de su altezaAlbrecht?, conde
palatino del Rhiny duque de Baviera.

Todo esgrimistaque lo pueda entender y comprender estara en posicion de combatir de una manera
diferente.

Prefacio de la obra

Joven caballero aprende aamar aDiosy arespetar alas mujeres afin de que tu honor se ennoblezca.
Cultivalas cualidades caballerescas y estudia este arte que te glorifica afin de cumplir
honorablemente tu deber en la guerra.

Luchabieny mangavirilmente lalanza, lapica, laespaday e braguemart. Gol pea hacia adentro
duramente, desborda a tu enemigo toca o bien deja correr e golpe. Y a que los sabios detestan a aquel
gue se dejaarrinconar. Tu debes comprender esto:

Todas las artes tienen una distanciay una medida

He aqui el texto de lecciones muy buenas que tratan de la espada larga en su
conjunto.

Si tu quieres dar pruebas de arte ven desde tu izquierda golpeando a derechay desde la derechaala
izquierda es asi que combatiras muy eficazmente.

Glosa

Recuerda, estaeslaprimeraleccion de espadalargay tu debes aprender adar tus golpes
correctamente de los dos lados si quieres esgrimir con una manera de mas fuerzay precision.

Recuerda esto también: cuando vas a dar un gol pe desde tu lado derecho , tu pie izquierdo debe estar
situado delante . Si ahora quieres dar un golpe alto desde tu lado derecho haz seguirlo por tu pie
derecho. Si no lo haces el golpe es malo e ineficaz, porque tu lado derecho se queda atras. De esta
manera el golpe es muy corto y no puede llegar a su final de manera adecuada abajo delante del pie
izquierdo. Igualmente si golpeas desde tu lado izquierdo y € golpe no es seguido de tu pie izquierdo
seraigualmente incorrecto. Recuerda entonces que sea cual sea el lado desde dondetu iniciestu golpe
deberés hacer seguir € golpe por € pie correspondiente. Asi tu podras g ecutar con fuerzay exactitud
todas tus acciones. Es asi como todos |0s otros gol pes deberan ser gjecutados.



El texto de otra leccion

Aquel que solo actiia después de | os gol pes(adversos) no sacara nada de provecho a su arte. Golpear
avanzando es o que tu deseas, ningln cambio llegard atu broquel. No evitarés |os sobresatos de la
cabezaa cuerpo. Combatir con todo tu cuerpo es como tu o gjercitas duramente.

Glosa

Cuando tu vas hacia tu adversario durante &l acercamiento no debes esperar sus golpes, ni esperar a
que g ecute algo contrati. Todos|os esgrimistas que esperan asi € filo de los golpes del contrarioy no
quieren hacer nada mas que recular no sacaran ningun provecho de su arte, yaque ellos a causade
esto serdn a menudo batidos.

I gualmente debes también recordar: Cuando tu combates ! debes hacerlo con todalafuerza de tu
cuerpo! Golpéale en avanzandote, alacabezay a cuerpo. Asi no serd capaz de liberarse ante tu punta.
Y con e golpe, apartir del encuentro de las espadas, tu no debes descuidar de atacar |a abertura mas
cercana como se describe después en |os cinco golpesy otras piezas.

Todavia otra leccion

Escuchalo que esmalo, no combatas en ato aizquierdas tu estasaladerecha, y s tu estasala
izquierda ahi todavia ala derecha serés débil.

Glosa

Recuerda que estaleccion se dirige a dos tipos de personas |os zurdos y 1os diestros.

Esto se comprende asi : cuando tu vas haciatu adversario durante €l acercamiento, si tu eres diestroy
piensas que | e puedes gol pear, no des & primer golpe a partir de tu lado izquierdo , porque tu eres
débil de ese lado y por ese hecho no podrésresistir s € responde a tu ataque con fuerza. Por eso
golpea desde tu lado derecho: asi podréas obrar a tu guisa poderosamente a su espada con arte.
Igualmente: si tu eres zurdo no golpees a partir de la derecha porque los zurdos generalmente noestan
habituados a hacerlo eficazmente desde el lado derecho. Es o mismo que paralos diestros por € lado
izquierdo.

" %

He aqui el texto de una leccion sobre el "antes" y el ""después

El “antes’ y € “después’ son dos cosas que estén en la fuente de todas | as artes de combate. Débil y
fuerte, "a mismo tiempo™' con esta palabratu debes recordarlo. Asi tu debes aprender con arte a obrar
y guardarte. Si tu te asustas fécilmente jamas aprenderas a combatir .

Glosa

Recuerda que antes de nada tu debes comprender que es el "antes' y e "después’ porque estas dos
cosas estan en lafuente de la que manatodo € arte de combatir.

Eso se comprende asi : € "antes'significa que tu siempre debes adelantar atu contrario con un golpe
defilo 0 una estocada a sus aberturas, antes de que e lo hagaalastuyas. Asi  esta obligado a
repelerte.

También, obra habilmente en e rechazo con la espada de una abertura a otra; entonces €l no podra
oponerse a tu actuacion con sus acciones. Pero si el te entra con violencia, entoncesadel antale por la
lucha.

* NOTA DEL TRADUCTOR:

El "nacht" y e "vor" en &l aleman tienen implicaciones espaci o/temporales, pero aplicado ala esgrima
y asus diferentes escudl astambién son filosoficas.Yo hevuelto a latraduccion literal de el "antes' y
el "después’, a sugerenciade varioslectoresy compaieros traductores, que veian muy deformado el
texto con mi primerainterpretacion deiniciativay defensiva.



Aqui recuerda como se explica "el después''.

Recuerda que si tu no estas con el"antes’, entonces te encuentras en el "después’.Que son las rupturas
detodastus acciones|o que € utiliza contrati.

Esto se comprende asi : mientras € avanzatu estas obligado a rechazarle, entonces obrahabilmente
con €l rechazo en e "mismo tiempo" ala abertura mas cercana. Entoncestu le tocaras antes de que e
complete su accion. En ese momento tu ganas "el antes' y € se queda en €l después. Ademés, tu
debes distinguir en e"antes' y "el después™ como actuar con la palabra"mismo tiempo" a débil y a
fuerte de su espada.

Esto se comprende asi: dela cruz de la guardia hastael medio delahojaes el fuerte de tu espadacon
el cua tu puedesresistir correctamente si alguien te combate por ahi. Del medio hastalapunta, es €
débil, con el que tu no puedesresistir.

Si tu comprendes correctamente estas cosas, tu puedes obrar bien y habilmentey con €llo
entrar en guardia.

Por otra partepodrasensefiar con la misma habilidad alosprincipesy sefioreslo queles
conviene mas para su divertimento y el combate. Pero s tu te asustasfacilmente, entonces no
aprendas el arte de combatir. Porque los miedososy |os corazones pusilanimes no hacen nada
de bueno. Ellos ser an vencidos sea la que sea su habilidad.

El texto de los cinco golpes.

Aprende los cinco golpes de la mano derecha. Cogele la guardia a esta, y nosotros juramos
recompensarte de buen grado por €l conocimiento.

Glosa

Recuerda que € tratado tiene cinco gol pes secretos, sobre |0s cua es muchos maestros de espada no
pueden hablar.

Tu no debes aprender de otramaneraa dar estos gol pes que desde tu lado derecho sobre sobre lo que
se funda (Unicamente) la defensa contrati.

Pruebaaver si puedestocar a primero con un golpe de entre los cinco.

Aquel que pueda pararlos sin soportar dafio sera aabado por el maestro del tratado y tendrdmas
mérito por su habilidad que otro esgrimistaincapaz de combatir contralos cinco golpes. Encontraias
como gjecutar |0s cinco golpes en los parrafos siguientes.



He aqui el texto de las piezas del tratado.

El golpe furioso, € torcido, el detraveés, e golpe bizco, € del craneo, € loco; rechazos,
recuperaciones, desbordamientos, descartes,desenganches, sobresalto, proyecciones, tgjos, presade
manos, suspensiony aperturas, golpes, marcados, tajos con |os estoques.

Glosa

Recuerda que agqui seran citadas | as verdaderas piezas maestras del arte de la espadalargay como
ahora cadapieza particular serd designada por € nombre para que tu puedas comprenderlo mas
facilmente.

Su numero esde 17 y comienza por |os cinco gol pes.

Ahorarecuerda:

la primera pieza se denomina, €l golpe furioso.
lasegunda, el golpe torcido,
latercera, el golpe detravesee.
lacuarta, el golpe bizco.
laquinta, el golpe de carneo.
lasexta: son las cuatro guardias
laséptima: los cuatro rechazos.
laoctava: |as recuperaciones.
lanovena: |os desbordamientos.
ladécima: |os descartes.

la onceavalos desenganches.
ladoceava: |os sobresaltos.
latreceava: |las proyecciones
lacatorceava: lostajos.

la quinceava: | as presas de manos.
ladieciseisava: |as suspensiones.
ladiecisieteava |as rotaciones.

Como debes de descubrirte con las suspensiones y |as rotaciones y como debes gjecutar todaslas
piezas mencionadas |0 encontraras descrito mas adel ante.



He aqui el golpe furioso* con sus piezas.

A quien te golpea alto la punta del golpe furioso le amenaza.

Glosa

Esto se comprende asi: cuando alguien te da un golpe ato desde su lado derecho, aséstale un potente
golpe furioso con € filo desde tu hombro derecho. Si entonces aguanta el golpetirale la punta contra
contrasu largo(el largo de lahoja) hacia su rostro. Y amendazale de estocarle.

Todavia una pieza del golpe furioso.
Si e tomaguardia, entonces despréndete por encima sin peligro.

Glosa

Cuando tu estoques con (apartir de )el golpe furioso y que el entonces tome guardia de puntay
rechace |a estocada con fuerza, entonces desplazatu espada sobre ti, |gos de la suyay aséstale de
nuevo un golpe en alto y ala cabeza del otro lado de su espada.

Todavia una pieza del golpe furioso.
Atacamas fuerte todavia (o contra?) y estoca! Si € lo quiere sigue atacando.

Glosa

Cuando tu atagques con €l golpe furioso que el telo rechazay quede firme al hierro entoncesatacae
todaviafuerte a hierro, monta el fuerte de tu espadaen el débil delasuyay giratus gavilanes delante
de tu cabeza quedandote a hierro Después estoca en alto a su rostro.

Todavia una pieza del golpe furioso.

Cuando tu le estoques en alto con (después) larotacion - como se ha descrito anteriormente y que el
monte la espada con las manos y rechace con |os gavilanes la estocada en alto, entoncesquédate como
te encuentras en larotacién y metele la punta hacia abajo entre sus brazos y su pecho.

Zornhaw:Golpe alto diagonal partiendo desde el hombro y asestado con fuerza



Una rotura contra el desprendimiento.

Recuerda que cuando cruzas tu acero con fuerza, que e desplaza el suyo por encimadeel, lgjos del
tuyo, y tiraun golpe del otro lado en alto ala cabeza, de nuevo contratu acero, entonces cruza el
fuerte con su tercio débil en alto ala cabeza.

Aqui recuerda una buena leccion.

Recuerda bien esto: filo, estoque, ponte en guardia blando o firme."Mismo tiempo" y" antes’ o
"después’ sin choque. Que tu conflicto no seanecio. Quien resiste en € conflicto por arriba sera
ridiculizado por abgjo.

Glosa

Es decir que debes muy precisamente observar cuando el cruzatu espada con un golpe defilo,
estocada o de otramanera, si € estadébil o firmeen su acero .Y cuando tu lo hayas sentido entonces
debesen & "mismo tiempo™ saber que es mejor parati : s debes entrar en contacto con e antes 0 con
el después. Pero en cruzando €l acero no debes actuar neciamente con € conflicto yaque € conflicto
No es otra cosa que | as rotaciones del acero.

El conflicto se haceasi : cuando tu le asestas un gol pe furioso que & rechaza inmediatamente entonces
monta bien con &l brazo y tornala punta sobre su acero a su aberturaata. S €l rechaza entoncesla
estocada quédate si en guardiaen larotaciony estoca con la punta su aberturabaja, s durante esto €l
sigue laespada con € rechazo, entonces pasa detravés con la punta bajo su espaday suspéndelela
punta en alto alaotra abertura de su lado derecho. Asi seraridiculizado con € conflicto por arribay
por debajo, esasi que puedes una vez mas gecutar correctamente |os manejos.

Como se debe golpear y estocar correctamente en todas las rotaciones.

En todas | as rotaciones aprende a encontrar correctamente los golpesy |os estoques. También " con”
debes probar 1os gol pes, estoques o tajos en todos |os encuentros con los maestros s quieres
superarlos.

Glosa

Quiere decir que debes encontrar convenientemente en todas | as rotaciones €l golpe defilo, de estoque
o tgjo: cuando tu te vuelves debes probar con las manos € que entre los 3 seralo mejor a g ecutar; asi
no cortes cuando debas estocar, no des un tgjo cuando debas cortar y no estoques cuando debas dar un
tgo.

Y recuerda:cuando rechacen una de tus piezas, entoncestécale con otra. Por tanto:si rechazan tu golpe
de estoque, haz un corte. Si te entra por dentro, entonces e ecuta un tajo desde debajo a sus brazos. Es
por eso que debes observar esto en todos los encuentros y cruces de espada, ridiculizaras unavez mas
alos maestros que se opondran ati.



Sobre las cuatro aberturas.

Conoce las cuatro aberturas, observa:afin de que sepas gol pear antes que nadie, sin duda, como se
actua.

Glosa

Aqui tu debes aprender |as cuatro aberturas del hombre, hacialas cuales tu siempre debes combatir.

la primera aberturaes el lado derecho, la siguiente es el lado izquierdo de la mitad superior alacintura
del hombre. Las dos otras son los lados derecho e izquierdo, de la mitad inferior ala cintura.
Captaatentay precisamente |as aberturas durante €l acercamiento. Aquellas que € te exponeatécalas
habilmente, sin rodeos.con la estocada de la puntalarga, con €l alcancey de otro modo con todas las
conductas. No prestes atencion a su manera de conducirse contrati. También combate con seguridad,
golpea en aquellas que son notablemente excelentes'y por este medio no le dgjesir ati con sus piezas.

El texto y las glosas del doblamiento y de la mutacién:Como romper las cuatro
aberturas.

Si tu quieres vengarte, rompe habilmente | as cuatro aberturas:por arriba dobla, por debajo muta
correctamente. Y yo telo digo y tengolo por verdadero. Ningln maestro puede protegerse del todo si
tu lo aprendes, el no podramas que gol pear dificultosamente.

Glosa

Es que cuando tu quieras vengarte asi de alguien, que tu quieras romper sus cuatro aberturas con
habilidad, entonces gjecuta un doblamiento a | as aberturas altas contra e fuerte de su espaday mutaa
sus otras aberturas. Asi yo te digo por verdad que entonces el no puede protegerse de eso y que no
podra acercarse, golpear o estocar.

El doblamiento

Cuando tu das un golpe ato con & golpe furioso o cualquier otro, que el 1o rechaza con fuerza
entonces desplaza hacia afuera en e mismo tiempo" el pomo de tu espada bajo tu brazo derecho con la
mano izquierday golpea su acero detras de la hoja de su espada con |as manos cruzadas entre la
espaday € cuerpo directo ala cara o golpéale con esta piezala cabeza.

Recuerda la mutacion

Lamutacion se hace asi: cuando se entrecruzan las espadas con un golpe ato o de otro modo, entonces
rotael fuerte sobre su acero, méntalo bien con los brazos y suspende tu hoja al exterior encimade su
espada. Después estoca a su abertura baja. Esto se hace por |os dos costados.



El golpe torcido* y sus piezas .

Tuerce con agilidad, echa la punta alas manos.

Glosa

He aqui como debes gol pear tortuosamente sobre las manos. Esta pieza se haceasi:Cuando € tetira
un golpe ato o bajo desde su lado derecho ala abertura, entonces brinca hacia afueracon tu pie
derecho, contrael, bien a su lado izquierdo evitando €l golpe, y golpea con los brazos cruzados con la
punta sobre sus manos.

Esta pieza se hacetambién contrael si se encuentraen laguardiadel buey.

Todavia una pieza del golpe torcido.
Tuerce quien bien se algjade un paso, € golpeara el ultimo.

Glosa

He aqui como debes descartar |os golpes atos con e golpe torcido. La pieza se haceasi;Cuando €l te
golpeadto alaabertura desde su lado derecho, entonces marcha con tu pie izquierdo sobre su costado
izquierdo sobrepasando su espada, con la punta de tu arma hasta el suelo en laguardiade labarrera
Esta pieza se hace sobre |os dos costados. También desde el descarte |e puedes golpear |a cabeza.

Todavia una pieza del golpe torcido.
Golpeatortuosamente sobre el plano de los maestros, s quieres debilitarlos.

Glosa

Si quieres debilitar aun maestro, entonces haz esta pieza:Cuando €l te tire un golpe ato desde su
costado derecho utiliza €l golpe torcido con las manos cruzadas contra su golpe, sobre su espada.

Todavia una pieza del golpe torcido.
Cuando se entrechoca por arriba entonces separate, 1o que me satisfarés.

Glosa

Si tu le das un gol pe torcido sobre su espada, entonces gol péal e inmediatamente desde su espada con
el fuerte hacialo alto a su cabeza. O bienddblale con (después)el golpetorcido, el fuerte a su espada,
y estocale & pecho.

Todavia una pieza del golpe torcido.
No golpees corto €l torcido, retiralo con laexpaosicion.

Glosa

Quiere decir que cuando € te de un golpe ato desde su hombro derecho, entonces haz como si con €
golpetorcido tu vas atrabar su espaday acortael golpe. Después ve con la puntapor debagjoy através
de su espada, entonces torna a su costado derecho tus gavilanes sobre tu cabezay estocale al rostro.



Recuerda como debemos romper el golpe torcido.
Tuerce aaquel gue te perturbe, gque el noble conflicto le confunda, que no sepa verdaderamente de
dondellega

Glosa

Esto es cuando tu le des un gol pe ato o bajo desde tu lado derecho y que el hagatambién desde su
lado derecho un golpe torcido con los brazos cruzados sobre tu espada, que te descolocaati y atu
golpe, entonces aguanta fuerte con tu espada la suya; y tirale la puntalg os, bajo su espada al pecho.

Otra rotura sobre el golpe torcido.

Recuerda que cuando tu | e asestes un golpe alto desde tu lado derecho , que entonces €l tuerzatambién
desde su lado derecho con los brazos cruzados sobre tu espaday queasi te la baje bajo la suya contra
latierra, entonces torna contratu lado derecho: sube con |os brazos bien arriba de tu cabezay ponle en
alto lapuntaen e pecho.

Glosa

Si e te rechaza esto, entonces quédate en esta posicion con los gavilanes delante de la cabezay obra
prestamente de una abertura a otra: esto se llamael noble conflicto . Con esto leconfundiras tanto que
no sabra verdaderamente donde debe quedarse.

* Krumphaw: golpe cas vertical d mismo tiempo que uno avanza un pie a un costado. El golpe es
asestado con las manos cruzadas con la mano izquierda sobre la derecha o alainversa dependiendo de
aque costado se hagala guardiade la barrera. Los objetivos preferidos son las manos'y |os brazos.



El golpe de través* y sus piezas.

El través coge aaguel que vengaati desde el tejado
Glosa

Recuerda que el golpe de través rompe todos |os gol pes que sean hechos de arriba haciaabgjo. Y este
golpe se gecutaasi: cuando €l te tire un golpe alto ala cabeza, entonces salta con €l pie derecho contra
el fueradel alcance de su golpeasuladoizquierdo. Y en el salto vuelve tu espada con tus gavilanes
altos delante de la cabeza, (de tal manera) que tu pulgar quede quede hacia abajo y golpéale con el
fuerte en su lado izquierdo. Asi tu atrapas su golpe en tus gavilanesy le tocas |a cabeza.

Una pieza del golpe de través.
Haz € través con € fuerte: recuerda con esto tu obra

Glosa

Es decir, he agui como debes obrar a partir del golpe detravés con € fuerte. Y esto se hace asi: Cuando
tu letires un golpe detravés, piensa entonces asestar estetravés potentemente con el fuerte de tu
espada contralasuya. Si € aguanta el golpe con fuerza, entoncesgolpéale con €l acero con las manos
cruzadas detrés de la hoja de su espada, ala cabeza o hazle un tgjo con esta pieza entravés alaboca.

Todavia una pieza del golpe de través .

Recuerda que cuando a partir del golpe detravés tu te enganchas con € fuerte de tu espada a su espada
y que el aguanta el golpe con fuerza, entonces bota con tus gavilanes su espada hacia el exterior y
hacia abgjo de tu costado derecho, y golpéal e enseguida con e golpe detravés todaviaunavez asu
lado derecho a la cabeza.

Todavia una pieza del golpe de través .

Cuando tu enganches su espada con € golpe detravéssi el estafirme al hierro entonces metele e
fuerte a su costado derecho al cuello, y salta con tu pie derecho detras a su izquierda luego empuja por
encimacon la espada.

Otra pieza.

Cuando tu enganches su espadacon €l golpe detravés, si € estafirmea hierro, entonces presiona
con €l golpe detravés su espada haciaabagjo y metele el fuertedetras de su brazo hacia adelante, asu
cuello.

Una rotura contra el golpe de través alto.

Cuando tu le enganches su espada a partir de tu costado derecho con un golpe alto o de otro modo que
el te golpe con un través a otro lado, entonces adelantale tu también con un través bajo su espada a su
cuello.



Como se debe golpear las cuatro aberturas con el golpe de travesee.
El travésal aradoy a buey reprime duramente.

Glosa

he agui como debes forzar un paso hacialas cuatro aberturas con e golpe detraves. Esto se
comprende asi ;Cuando tu vas hacia el durante el acercamiento , entonces recuerda: cuando te sea
oportuno, saltahaciael y golpéale ala otra abertura de su lado izquierdo. Esto se llama golpear a
arado.

Todavia una pieza del golpe de través .

Unavez que | e has golpeado con el golpe detravés a su abertura baja, entoncesgolpéae
inmediatamente con un través el costado alo ato ala cabeza. Esto se llamagolpear al buey. Y golpea
de nuevo prestamente de un través el buey €l otro a arado, de manera cruzada de un lado a otro.
Luego dale un golpe ato alo alto de la cabezay con esto puedes retirarte

Quien golpea bien el través con los saltos, protege la cabeza.

Glosa

Quiere decir que con cada uno des|os golpes detravés , tu debes saltar sobre sus costados, (A saber
hacia)aguel que tu vas a golpear. Asi tu puedes tocarle bien su cabeza. Y tomaguardiaen el sato para
bien cubrirte en alto delante de tu cabeza con los gavilanes.

Recuerda todavia una pieza del golpe de través que se llama la finta.
Finta, quien bien dirige, desde debajo deseatocar.

Glosa

Quiere decir que con lafinta, los esgrimistas que gusten de rechazar serén engafiadosy batidos. la
pieza se hace asi: Cuando vas a € durante e acercamiento , entonces haz como si tu quisieras tocarle
con un golpe franco ato a su costado izquierdo. Asi € es tocado por debagjo atu deseo y batido.

Todavia una pieza del golpe de través que se llama la inversion.
El invertido fuerzaaun crucey alalucha. El codo seguramente saltaraen su equilibrio.

Glosa

Recuerda que debes saber gjecutar esta piezaasi:cuando tu le enganchas a su espada con un golpe bajo
0 en alto, entonces invierte tu espada(de manera @) que tu pulgar quede hacia abgjo y estocale en ato
al rogtro. Asi tu le fuerzasy le obligas arechazarte. En el rechazo agarra su codo derecho con lamano
izquierday salta con tu pieizquierdo delante de su derecho . Luegobétale por encima. O bien cruza
con lainversény lucha, como tu encontraras mas adelante en |a parte sobre €l cruce.



Todavia una pieza de la finta.
Ladoblefintatocaa hombre. Hazlacon €l tgo.

Glosa

Recuerdalo que se llamala doble finta porque se debe en € acercamientoengafiar de dos maneras. La
primerafinta se haceasi :cuando tu vas a el durante el acercamiento salta con tu pie delante de €l y haz
como si quisieras golpearle e costado izquierdo de su cabeza con un golpe detravés luego reinvierte
tu golpe sobre el otro costado de su cabeza.

Todavia una pieza de la finta.
Dos veces mas g 0s, marchaaizquierday no abandones e mordisco.

Glosa

Quiere decir que cuanto le has golpeado con € primer desvio su lado derecho de la cabeza, como esta
indicado precedentemente, entonces gol péal e inmediatamente el lado derecho de la cabeza. Luego ve
en descruzando los brazos con el fuerte sobre su espaday "en laizquierdd’, es decir haciatu lado
izquierdo tajeale entravés con € débil haciala cara.

*Zwer chhaw :Golpe cas horizonta en todadireccion y variacion con las manos cruzadasy la guardia
alta para proteger la cabeza.



El golpe bizco* y sus piezas .

El bizco rompe, o que los simples golpean y estocan. A quien amenace con un desprendimiento el
bizco le desfondara.

Glosa

Aqui recuerda que e bizco es un golpe que rompe los golpes de corte y de estoque de los simples que
adoptan las ensefianzas con violencia. este golpe se haceasi;Si € te asesta de esta manera un golpe de
su costado derecho golpeatambién de tu costado derecho, con el fuerte y los brazos extendidos en su
golpe, en el débil de su espaday golpéale a su hombro derecho. Si €l se separa, entoncestirale con
(desde) @ golpelargo a su pecho. Y también golpéale asi cuando €l te haga frente en la guardiadel
arado, o cuando el quiera estocar desde abgjo.

Todavia una pieza del golpe bizco.
Si e te hace un bizco corto, separado, € sevenceraasi mismo.

Glosa

Recuerda, pues he agui unaleccion: el golpe bizco debe ser (hecho) con lamirada. De esta manera
buscabien s el combate corto contrati. Lo reconocerés en que cuando € te golpea, sus brazos no
estén extendidos alo lgjos. Entoncesgolpéaletambiény ve ae con lapuntaatravés de este golpe,
bajo su espada, al rostro.

Todavia una pieza del golpe bizco.
Bizqueaalapuntay agarralagarganta sin temor.

Glosa

Recuerda que el bizco rompe la puntalargay esto se gjecutaasi:Cuando € te planta caraconlos
brazostendidosy dirige la puntaatu rostro o tu pecho , entonces mete e pieizquierdo delantey echa
unamiradaalapunta. haz como s tu quisieras dar un golpe alapuntay golpea fuerte a su espada con
el fuerte. Luego deellotirala puntalgosasu cuello con un paso adelante del pie derecho.

Todavia una pieza del golpe bizco.
Bizco alo alto delacabeza, s quieres atrapar |la mano.

Glosa

Recuerda que cuando el quiere darte un golpe alto, entoncesenganae como s tu quisieras golpearle la
cabeza. Pero golpéale con € fuerte su contra su golpe, y golpea sobre la hoja de su espada, con la
punta sobre las manos.

*Schilhaw:Un tipo de oberhaw con muchas variantes. Con frecuencia gjecutado con el contrafilo. Se
le presenta el perfil a adversario y sele golpeamirando con € rabillo del ojo. Uno de los golpes
secretos de Lichtenauer, que sirve para oponerse a un golpe alto y tocar la cabeza del adversario.



El golpe de craneo* y sus piezas.
El de créneo eshostil d rostro.

Glosa

Aqui recuerda que el golpe de craneo es peligroso a rostro yo al pecho . Se haceasi:Cuando €
contrario te plante caraen laguardiadel loco, entoncesgolpéale con € débil (filo largo)verticalmente
desdelo alto de la cabeza, de arriba a abajo. Con el golpe queda con los brazos elevados y suspéndele
la puntaasu rostro.

Una pieza del golpe de craneo.
A su giro a pecho toma guardia firmemente.

Glosa

Quiere decir que cuando tu suspendes en ato la puntaa rostro con €l golpe decréneo, s entonces en
el rechazo €l te botala punta con los gavilanes fuertemente hacia arriba de €, entonces invierte tu
espada con |os gavilanes en alto delante de la cabezay col6cale la punta hacia abgjo a su pecho.

De como la corona rompe el golpe de craneo.
Lo quevieneaéellalacoronalo agarra

Glosa

Recuerda que cuando tu golpeas en ato con el golpe decraneoy que €l te rechaza con los gavilanes
situados en alto por encimade su cabeza: este rechazo se llamalacorona.Y (deahi) € te entra
adentro.

De como el tajo rompe la corona.
Tajeaatravésdelacoronag, asi |e romperas duramente. Exprimelapieza, con lostajoslevantala.

Glosa

Recuerda que cuando €l te rechace un golpe de craneo u otro con la coronay gue €l te entre dentro,
entonces utiliza € tgjo, debajo a sus manos a sus brazosy presionafuertemente hacialo alto. Asi
también se rompe la corona. Después volteatu espada del tgjo de abajo hacia el de arribay retirate de
esamanera.

Schaittelhaw:Golpe vertical que viene delo alto dirigido a centro de la cabeza.



He aqui las cuatro posturas (guardias)*

Tomaguardia entre estas cuatro posturasy huye de las comunes. Buey, arado, locoy tgjado no te son
indignas.

Glosa

Que tu no debes tomar otra guardia que estas cuatro, que agui te son descritas.

El buey (Ochs).

Hazla asi:col 6cate con € pieizquierdo delante y sostén tu espada en alto en tu costado derecho delante
detu cabezay dgjacolgar lapuntacontrae rostro (de tu adversario).

El arado(Pflug).

Hazlaasi: colcate con el pieizquierdo por delante y sostén tu espadaen € costado derecho por arriba
delasrodillas, que tu puntaamenace su rostro.

El loco (Alber)

Hazla asi:col 6cate con € pie derecho ade ante extiende tu espada con |os brazos extendidos delante
tuyoy lapuntahaciael suelo.

El tggado (vom Tach)

Hazlaasi: col écate con € pieizquierdo adelantado y sostén tu espada en tu hombro derecho.O

sosténla con | os brazos mas extendidos sobre |a cabeza

En este tratado encontraras como combatir a partir de estas cuatro guardias

* Hay un adjunto con fotografias de las guardias de frente y costado.

He aqui los cuatro rechazos que rompen las cuatro posturas

(guardias).

Cuatro son los rechazos que también perjudican mucho a las posturas. Guardate de los rechazos si este
te llegate puede seriamente.

Glosa

Recuerda que tu has entendido ya que debes combatir solamente a partir de cuatro guardias. Asi quete
es suficiente conocer solamente |os cuatro rechazos. Son cuatro |os golpes defilo.

El primer golpe es € golpe torcido, que rompe la guardiadel buey;

El segundo es el golpe detravés, que rompe laguardiadel tejado;

El tercero es e golpe bizco, que rompe laguardiadel arado;

El cuarto es e golpe de craneo, que rompe la guardiadel loco.

Tomaguardia atodos |os rechazos, aquellos que hacen |os mal os esgrimistas.
Y recuerda que cuando € te de un golpe, golpeatutambién, y s estoca, entonces estoca tu también.
Encontraras descrito en los cinco golpesy en desvio como debes golpear y estocar.



Una pieza contra el rechazo.
Si tu eresrechazado y cuando esto |legue, entiende lo que yo te aconsgoarrancate y golpea
rapi damente con sorpresa.

Glosa

Quiere decir que, como € viene ati, que tu vas a ser rechazado, entonces recuerda: S € te rechaza un
golpe ato, entonces vete ael en el rechazo con € pomo por encima de su mano avanzada
y arrancate ahi sobre el. Y con € arranque gol péale de la espada a la cabeza.

Todavia una pieza contra el rechazo.

Cuando tu le des un golpe bajo desde tu costado derecho, si € se abate con su espada sobre latuyade
manera que tu no puedas soltarla, entonces eleva prestamente tu pomo por encimade su espaday
golpéale con un golpe brusco de tu débil a su cabeza. O bien si el se abate sobre tu espada a tu costado
izquierdo, entonces golpéale con tu fuerte.

Todavia una pieza contra el rechazo
Ponte cuatro fines, restosy s tu vas aprender a acabar

Glosa

Si tu le das un golpe ato desde tu hombro derecho y que entonces tu quieres acabar € combate
rapidamente, entonces recuerda:cuando el te rechace golpearodeando con el golpe detraves. Agarra
tu espada con la mano izquierda por e medio de lahojay metelela puntaen el rostro, o méteselaala
abertura que tu veas mas accesible de la cuatro.

Todavia un pieza contra el rechazo.

Cuando tu le metesla puntaa rostro con lamediaespada, si €l te rechaza esto entoncesbétale con €l
pomo al otro costado de su cabeza. O sadtacon € pie derechodetras de su izquierda, pasale tu pomo
por encimade su hombro derecho alrededor del cuello y empujae por encimade tu pierna derecha.



De las cazadas* .

Aprende | as cazadas dos veces o tajea en la defensa.

Glosa

Quiere decir que debes aprender bien las cazadas ya que ellas son de dos clases. La primera se hace
cuando €l te quiere dar un golpe ato. Entonces recuerda:Mientras que el quiere elevar su espadapara
golpear cazale con un golpe defilo o de estoque y tocale la abertura alta antes que €l venga con su
golpe. O bien caele con € filo en alto sobre sus brazosy empujale lgjos deti.

Otra cazada.

Cuando el tedaun golpe alto, y que el entonces con € golpe deje la espadaen bajo haciael suelo
cazale con un golpe alto a su cabeza antes de que no venga con su espada. O s € quiere estocar,
entonces recuerda: mientras € tire de su espada hacia @ para estocar(que arma su estoquecazale y
estocale entes que el se haya preparado paraestocarte.

* Cazada:Definicion del diccionario dela RAE:Embestida por sorpresa o intento; Golpe decisivo o
mortal. En latraduccion francesa la pal abra es rattrapage;que viene de atrapar, cazar por sorpresa.

De la toma exterior.

Tomados veces a €l exterior. Tu quehacer comienza con esto. Y testeala conductasi esdébil o firme.

Glosa

Recuerda:Hay dos tomas exteriores, que son dos cazadas a hierro.

Esto se hace asi:si €l hafalado delante tuyo, entoncescazale. Si el te rechaza entonces, queda con la
espada a (contra) lasuyay controlas estadébil o firme. Si entonces € levanta con fuerza de su
espadalatuya por encimade €, entonces estiratu espadaa el exterior sobrelasuyay estocae asu
aberturabaja.

La otra toma exterior.

Cuando tu combates contra el a partir de golpes bajos o0 de otramanera por debgjo, si € se precipita
sobreti y te voltee sobre tu espada antes que tu no puedas reaccionar, entoncesmanténte con la espada
fuerte bgo lasuya. Si te volteay vahaciatu abertura alta, entoncessiguele con tu espada, y con € filo
témale el débil de su espada, empuja haciaabgoy estocale a rostro.



De la sensibilidad* y de la expresiéon''mismo tiempo'* .
Aprende la sensibilidad.Estaexpresion”mismo tiempo'ta ea poderosamente.

Glosa

Quiere decir que debes aprender y comprender €l sentir y laexpresion "mismo tiempo", porque estas
dos cosas se conciben juntasy constituyen lacimadel arte del combate.

Esto se comprende asi:cuando alguien enganchala espadadé otro, entonces tu debes, como(en €
momento que) las hojas se entrechoquen la una con la otra sentir enseguida si € vafirme odébil. Y
nada mas que |o hayas encontrado, entonces acuérdate de la expresion"mismo tiempo™: 1o que
significaque en é momento mismo en que lo sientas, habilmente, debes obrar con la espadamasalla
del débil y masdlade fuerte ala aberturamas cercana. Asi € serd batido antes aun de que tome
guardia. Debes pensar en laexpresion € "mismo tiempo" a cada enganche de las espadas porque €l
"mismo tiempo” mutay € "mismo tiempo" dobla, el "mismo tiempo” cruzay e "mismo tiempo”
utilizael tgo, e "mismo tiempo" luchacon €, € "mismo tiempo" le coge la espada, € "mismo
tiempo" hace en el arte todo aquello que desea tu corazon. El "mismo tiempo" es unaexpresion
cortante, con la cual todos |os combatientes que no conozcan nada de estaexpresion serén cortados. Y
laexpresion el "mismo tiempo" estambién la clave conlacua todo € arte del combate sera revel ado.

* Pacheco le llamatacto

*| ndesMomento del combate situado entre el nach 'y & vor.Si @ adversario atomado lainiciativa el
combatiente debe responder con unaaccion ofensiva que le protgjaa mismo tiempo.2; Termino que
designatodo lo que esta rel acionado con unareaccion rapida.Reconocer y reaccionar casi en € mismo
tiempo.

Cazar.

Caza dos veces, esperaras al hombre del viglo tgjo con potencia.

Glosa

Quieredecir que s € faladeante tuyo cazale con un golpe de filo a su aberturadta. Si 1o aguantay
entonces te dobla a tu espada por debgjo. Entonces recuerdatodavia en el momento que una espada se
entrechoque con la otra, caele mas alla de |a espada sobre sus brazos con € filo y empUjaleleosdeti,
o tgjede en travésla cara. Esto se hace de |os dos costados.

Del desbordamiento.

A quien te apunte por debajo desbordale, € seraridiculizado. Cuando el entrechoque por arriba
entonces fuerza: Esto yo |o voy aalabar. Haz tu o aprieta duramente dos veces.

Glosa

Quiere decir que durante el acercamiento tu adversario te apunta una abertura baja con un golpe defilo
0 de estoque, tu no debes rechazarle al contrario espera, que le desbordaras con un golpe alto ala
cabeza 0 quetu le pongas en alto la punta, entonces le llenaras devergiienza. Porque todos golpes
altosy colocaciones (de punta) altos desbordan alos bgos.



Como se debe descartar los golpes de corte y punta.

Aprende a descartar, golpea, estocapara acabar con arte. A quien te estoca, que tu punta toque la suya
y rompa.Desde |os dos costados toca cadavez s quieres marchar.

Glosa

Quiere decir que debes aprender a descartar con arte |os golpes de corte y punta, que tu puntatoquey
quelasuyasearota. Y esto se comprendeasi :Cuando alguien esta delante tuyo y sostiene su espada
como si quisiera estocar por debg o, entonces col bcate contra el en laguardiadel arado de tu lado
derechoy desclbrete por laizquierda. Si el te estoca entonces por debajo a estamisma abertura,
entonces vuel ve con tu espada contra su estoque haciatu costado izquierdo y avanza haciael con tu
pie derecho. Asi tu puntatocay lasuya cae.

Otra pieza del descarte.

Cuando tu estas de caraa el en laguardiadel arado de tu lado izquierdo, si € tetiraun golpeala
abertura atade tu costado izquierdo, monta entonces con tu espada sobre e costado izquierdo contra
su golpe, los gavilanes delante de tu cabeza, marchahaciael con €l pie derecho y estocale en € rostro.

Del desenganche.

Aprende |os desenganches de |os dos costados, estoca con potencia. Quien te obligue, encuentra el
desenganche de prisa.

Glosa

Quiere decir que debes aprender bien el desenganche. Esto se haceasi:cuando tu le das un golpe de
filo o de estoque durante el acercamiento, que €l quiere enganchar tu espada con un golpe defilo o un
rechazo, entonces dgjala puntaresbalar por debajo de su espaday estocale con potenciaal otro lado.
Asi tu encontraras con rapidez |a abertura.

De los sobresaltos.

Marchahaciad trabando que e sobresalto te dara buenos descubrimientos. Sobresaltal Si le tocas
sobresalta de nuevo. Encuentrala manera :esto hace mal. Sobresalta a cada encuentro con los maestros
si quieresridiculizarlos.

Glosa

Quiere decir que cuando tu vas a el durante el acercamiento, aséstale un golpe ato con fuerza desde tu
hombro derecho a su cabeza. Si el te enganchala espada con un rechazo o de otra manera, entonces
marchaen e enganche acercandote a €l haz sobresaltar tu espadaen ato lgjos de lasuyay golpéae
desde € otro costado de nuevo en ato alacabeza. S € te rechaza por segundavez, entoncesgolpéale
todaviadel otro lado en ato y obrahdbilmente cerca de la abertura alta que se podra abrir, con €
doblamiento o con otras piezas.



De las proyecciones.

Proyéctalel Atale con el pomo. Agarras quieres luchar. A quien fuerce contrati:Proyecta por este
medio, recuerda.

Glosa

Recuerda esto significa que cuando uno entre al otro, que el levante entonces con los brazosy quiere
dominar en ato con fuerza, entonces levantatambién con tus brazos, ten tu espada con lamano
izquierda cerca del pomo sobre tu cabezay deja poner la hojadeatras sobre tu espalda. Con la cabeza
atraviesa bajo su brazo derecho y salta con tu pie derecho detras de su derecho. Después con el salto
ve haciael con tu brazo derecho avanzado bien alrededor de su cuerpo cogele sobre tu cadera derecha
y proyéctale hacia adelante.

Todavia otra proyeccion.

Cuando en laentrada el quieradominarte en alto en fuerza con la espada, entonces ten tu espada con la
mano izquierda cercadel pomoy deja poner la hoja sobre tu espalda. Luego atraviesa con la cabeza
bajo su brazo derecho, queda con el pie derecho delante su derecho, ve por detras con tu brazo

derecho bien alrededor de su cuerpo, cogele sobre tu cadera derechay proyéctale hacia atras deti.

Una lucha de espada.

Cuando uno entre en €l otro, entonces deja de sostener tu espada con lamano izquierday sosténla
con la derecha. Bota su espada con tus gavilanes haciatu costado derecho lgjos de ti. Saltadetu pie
izquierdo delante de su derecho y pasa € brazo izquierdo por detrés bien alrededor de su cuerpo,
cogele sobre tu costado izquierdo y proyéctal e hacia delante tuyo.

Mira cuando menos que € no te haga caer.

[

Todavia una lucha de espadas.

Cuando uno entre en €l otro, entonces degja de sostener tu espada con la mano izquierday sosténlacon
la derecha. Bota su espada con tus gavilanes haciatu costado derecho lgjos deti. Saltadetu pie
izquierdo detras de su derecho y pasale con tu brazo izquierdo avanzado sobre su pecho bien alrededor
de su cuerpo, y proyéctale por arriba con tu pie hacia atrasa

Todavia una lucha de espadas.

Cuando uno entre en €l otro, entonces deja de sostener tu espada con lamano izquierday sosténlacon
la derecha. Pasatu pomo por encimade su brazo derecho tiralo con el por debgjoy con tu mano
izquierda atrapa su codo derecho. Luego salta con € pieizquierdo delante de su derecho y empujae
por encima€l pie haciatu costado derecho.

Todavia una lucha de espadas.

Cuando uno entre en €l otro, entonces pasa con tu mano izquierdainvertida por encimade su brazo
derecho y agarralo con tu brazo derecho. Haz una presa con tu brazo derecho al suyo derecho por
encimade tu izquierdo, salta con tu pie derecho detras de su derecho. y girate haciatu costado
izquierdo. Asi le proyectas por encima de tu cadera derecha.



Todavia una lucha de espadas.

Cuando uno entre en €l otro, invierte tu mano izquierda, pasa con ella por encima de su brazo derecho
y agarra su espada por la empufiadura entre sus dos manos. L uego empUjalahaciatu costado
izquierdo. Asi e arrebataras su espada. Eso sera muy malo parael.

Un desarme.

Cuando el enganchatu espada con un rechazo o de otra manera, atrapacon tu mano izquierda
invertida cada espada por la hoja. Tenlas sdlidamentejuntasy pasa con tu mano derecha contratu
costado izquierdo con & pomo por debagjo y de traves. Luego por encima de sus dos manos. Y
empUjae por encimade tu costado derecho . Asi € te dejaralas dos espadas.

De los tajos.

Tgealos firmes de debgjo a cada conducta. Cuatro son los cortes. dos arribay dos por debgo.

Glosa

Recuerda que hay cuatro tgjos . |os primeros se hacenasi : Cuando €l te entre dentro, que € levante
con sus brazos y que quiera dominarte en alto con fuerza sobre tu costado izquierdo. entonces vuelve
tu espaday cae sobre sus brazos con € filo largo y las manos cruzadas sobre |os gavilanes de su arma.
Después presionacon € filo hacialo alto. O si €l te entra dentro contratu costado derecho, entonces
cae con € fuerte sobre sus brazosy presiona hacia arriba como anteriormente.

Todavia un tajo.

Cuando tu te enganches fuertemente su espada con un golpe de tgjo o de otramaneray que € agarre
bruscamente tu espada con la suya para gol pearte en ato ala cabeza, entonces aparta tu espada con tus
gavilanes cerca de la cabezay tajea e bajo sus brazos. Luego colocacon € tajo tu punta en su pecho.

Todavia un tajo.

El tajo se hace asi : cuando te enganche a la espada contra tu costado izquierdo y que te golpea
alrededor de la espada con el golpe detravés o de otra manera la costado derecho. Entonces salta con
el pieizquierdo apartir del filo a su costado derecho y cae con € filo largo sobre sus dos brazos. Esto
se puede g ecutar desde |os dos costados.

Giratufilo, alas muriecasy aprietala mano.

Glosa

Esto se hace cuando tu puedes entrarle dentro con el tgjo por debajo, bajo su brazo, que tu punta vaya
mas alla de su costado derecho y presionacon € tgjo fuertemente por encimade €. Mientras que tu
empujas salta con e pieizquierdo sobre su costado derecho y giratu espada, con € filo largo en alto,
sobre su brazo que tu punta vaya contra su costado derecho empuja su brazo con esto lgos deti.



De las dos suspensiones.

Y habra dos suspensiones de una mano con respecto alatierra. A cada conducta: golpea, estoca ponte
en guardia débil o firme.

Glosa

Recuerda que hay dos suspensiones por unamano y de un costado con respecto alatierra. Esto se
hace asi: si tu le enganchas a su espada por un descarte bajo contratu costado izquierdo, entonces
cuelgael pomo de tu espada hacialatierray estocale por debajo a partir de la suspension al rostro.
Bétale entonces con un rechazo tu punta por encimade € entoncesquédate ala espaday ve con €.

L uego suspéndelela punta desde lo alto hacia abajo a su rostro. En las dos suspensiones debes gjecutar
habilmente en todo las conductas, |0s cortes, estoques'y tagjos, como tu has probado en el enganche de
laespada, si ellaestaen ese hecho débil o firme.

Del locutorio.

Haz el locutorio:metete sin excitarte y examina su intencion. Golpealo que € rechaza bruscamente.
Cuando €l seretire deti, yo te lo digo por cierto:nadie puede llegar a protegerse sin peligro!! Si tu has
aprendido correctamente, €l no podrallegar a gol pearte mas que dificilmente.

Glosa

Recuerda: 1o que llaman &l locutorio: cuando € te engancha ala espada con un golpe de corte o un
rechazo, entonces queda firme con los brazos extendidos €l filo largo a su espaday la puntaa su
rostro, sosténte sin excitarte y examina su intencién, que eslo que va a gecutar contrati.

Si e tegolpeade € otro costado de la espada con un golpe ato, entoncesenganchale con €l fuerte de
tu filo largo su filo por encimaen direccion a su cabeza. O s € golpea con un golpe detravés
entonces cae sobre e con un tgjo ato a brazo. O si e hace sobresaltar su espaday quiere estocar
desde abgjo, entonces cazale ala espada colocala puntaen alto.

Si el no vaaretirarse de tu espada ni golpear alrededor, entonces obra ala espada, con los
doblamientos y de otro modo con las otras piezas, segun tu pruebes|a debilidad o lafirmezaala

espada.

Aqui recuerda lo que llaman la larga punta.

Recuerda que cuando tu vas durante e acercamiento haciael e, entonces mete tu pie izquierdo delante
y parae de lapunta con los brazos extendidos alo largo hacia el rostro o e pecho. Tegolpe el de
arriba haciaabgjo ala cabeza, entonces gira con la espada contra su golpey estocale d rostro. O si e
te golpea de arriba a abajo 0 desde debajo atu espaday quiere cazar tu punta, entoncesapartate y
estocale desde € otro costado ala abertura. O s € tocatu espada con fuerza de un corte, entonces
mueve bruscamente tu espadatornedndole a otro costado. Asi tu le tocaras en la cabeza. Si el te entra
dentro entonces haz lalucha o un tgjo. Estate atento que a no te haga caer.




El texto de la conclusion del tratado.

A quien dirige bien, rompe bien y finalmente hace todo correctamente.

A quien quien rompe particularmente toda cosa en tres hirientes® .

A quien suspende correctamente.

A quien dalas rotaciones.

A quien examina las ocho rotaciones de manera correcta.

A quien asocia unade esas rotaciones a los tres hirientes.

A € yo le significo que hay veinticuatro, cuéntal as Unicamente de cada costado. Recuerdalas ocho de
arribaen marchando. Y testeala conducta precisamente, débil o firme.

*Lostres hirientes.el golpe(haw), e corte(schnitt) y €l golpe de estogue (stoss)
Glosa

He aqui unaleccion, para que los cortos discursos de este tratado sean aprovechados.

Aprende también esto: que el arte lo debes gjercitar completay bien correctamente contra(agquel) a
quien tu combates. Que tu sepastambién hacer |as roturas contra sus piezas. Que a partir de cada
rotura particular tu puedas obrar con los tres hirientes. Debestambién suspender la espaday a partir de
las suspensiones debesir alas ocho rotaciones, y de | as rotaciones debes considerar S sabes e ecutar
uno de los tres(_hirientes).

Aqui recuerda como debes tomar y hacer las rotaciones.

Esto se comprende asi: hay cuatro enganches de la espada, dos arribay dos abajo. Ahoraa partir de
cada enganche particular de la espada debes hacer dos rotaciones. Esto se entiendeasi: si €l te
engancha por arriba contratu costado izquierdo, entonces gira tu fuerte contra su espada, levantabien
los brazos, suspende le la punta por encimay estocale a rostro. S € rechaza el estoque, entonces degja
la punta de la espada en suspension por arribay giraatu costado derecho. Hay dos rotaciones para
cadalado de la espada.

O s € te engancha por arriba contratu costado derecho, entonces giratambién contra tu costado
derecho, € filo largo a su espada, levanta bien los brazos, suspéndele la punta por encimay estocale al
rostro. Si €l rechaza el estogque con fuerza, entonces deja, ala espada, 1a punta ensuspensién por arriba
giradetu ladoizquierdo y estoca. Hay cuatro rotaciones a partir de dos enganches superiores delos
costados izquierdo y derecho.

Ahora debes saber que a partir de los dos enganches de abajo, debes hacer también cuatro rotaciones
con todas las conductas, como por las de arriba. Esto hace ocho rotaciones de arribay de abagjo. Piensa
que a partir de cadarotacion tienes la posibilidad de g ecutar de manera particular , un corte, untgjo o
unaestocada. Se llaman los tres hirientesy esto hace veinticuatro posibilidades, quepodrésy deberés
hacer a partir de las ocho rotaciones . Debes aprender bien a g ecutar |as ocho rotaciones desde todos
los costados, que con cada hiriente tu testees su conducta con precision, si estadébil o firmeen la
espada. Y cuando tu hayas probado |as dos cosas, entonces gjecuta bien | as piezas que pertenecen alas
rotaciones,Si no |o haces, entonces seras gol peado en todas | as rotaciones.



Aqui recuerda, a partir de la guardia de costado, esto es a partir de las
rayas, a combatir.

Debes saber que a partir de las rayas se puede combatir bien. Ya que noestan descritas en € tratado,
hay de momento piezas fuera del tratado con las cuales hay que combatir,Se deben g ecutar lasrayas
desde el costado izquierdo, porque desde el derecho no son tan certeras como desde laizquierda.
Cuando te colocas en la guardia de costado a tu costado izquierdo y que te golpean de de arriba hacia
abajo, entonces raya desde abajo duramente sobre su espadacon tu fuerte. Si € resiste fuertementey
no tiene las manos demasiado atas entonces pasa entre e y su espadacon e fuerteasu cuello a
izquierda.

Cuando tu rayas como anteriormente se ha dicho, a su espaday que € esta entoncesdébil al hierroy
las manos bgjas, entonces gol péale diestramente con €l filo largo alas aberturas atas. O si €l cae
fuertemente con su espada sobre la tuya entonces pasa inmediatamente tu pomo por encimade su
espada, quédate con las manos en alto y degjala punta haciaatrés atu costado i zquierdo después
después agarral e bruscamente con tu fuerte la cabeza.

Cuando tu le rayas a su espada, que el elevaatoy girasu acero, entoncesgolpéaeal costado derecho
con las manos extendidas y con esto marcha haciaatrasa.

Cuando tu lerayes asu espaday que eleve dtoy gire su acero, entoncesfuerzacon € filo. S €
golpearodeando con untravés, golpéaea costado izquierdo y retirate.

Cuando tu haces unarayaaalguien, y que € tienda entonces su espada entravés delante suyo, que
tengalos brazos atosy que quiera caer sobre tu espada, entoncesrayale por debajo a su espaday
golpéalelos brazos o bétale a pecho.

Si tienelas manos bajasy quiere caerte por arriba entonces raya através asu otro costado y estocale
al pecho. Es desprenderse.

Cuando tu le rayes através, entonces caele con € filo largo sobre su espaday gira sobre tu costado
izquierdo, que tu pulgar quede en bajo. Luego mete el fuerte detu filo largo a sucuello derecho salta
con €l pie derecho haciaatrés de su izquierday empujale por arriba mientras te mueves.

Cuando tu te desenganchas a partir de unarayay que tu vas del otro lado por encima de su espada,
entonces puedes igual mente bien hacer |a pieza, a partir de cada costado con los arafiazosy con todas
las cosas.

Recuerda, un acercamiento a partir del descarte.

Cuando tu combates con alguien y estas cercade e , entonces ponte en arado, €ecutahdbilmente las
rotaciones de un costado a otro. Que tu punta quede(donde esta).A partir deahi tu puedes rechazar, a
quienvieney forzar con €l filo, luego de hacerle todas |as piezas vistas y nombradas anteriormente.
También puedes descartar |0s cortesy estoques, romper a los atacantes con las rotaciones y buscar la
abertura con la punta.



La guardia de la barrera se hace asi:

Cuando combates con alguien y estas cerca de el, entonces metete con tu pieizquierdo delantey
colocatu espada con la puntaatierraatu costado derecho, € filo haciaarriba. Al costado izquierdo,
mete e contrafilo debgjoy el pie derecho delante. Las piezas a hacer apartir delaguardiade la
barrera:

Si e te golpea desde arriba o desde abajo, entoncesgolpéal e con un golpe torcido a su abertura con un
paso de sdlida.

Si € te golpea con un golpetorcido con la mesa, inmediatamente gque las hojas entrechoquen, buscala
aberturaresultante con tu contrafilo.

O bien haz unainversion con lapuntaasu rostro. Y cuando el te enganche, entonces se firme con €
filo.Y podréshacer todas |as piezas que se han visto en lasrayas.

Lo que se llama “el redondo".

Cuando combates con alguien, alarga tus manos lgjos de ti que tu pulgar quede haciaarribade la
espada, haz girar en circulos hdbilmente |a espada con la punta arededor deti parecido a unarueda
desde debgjo a partir de tu costado izquierdo en avanzando haciatu adversario. Desdeahi podrasir a
costado gque tu quieras. Cuando hayas te enganchado, podréas entonces hacer todas las piezas que
deseesy que te parezcan mas adecuadas como antes se ha dicho.

Rompe asi el golpe de través.

Cuando te encuentras en laguardia del tgjado y gue te gol pean con untraveés, entonces, entonces
golpéale igualmente con un golpe furioso su espaday buscalas aberturas con la punta. Si el quiere
golpearte desde €l otro costado con un través, entonces adel antate con un través bajo su espada a
cuello, o tajeale con €l filo a brazo cuando el golpee alrededor.

Una pieza contra una pieza.

Cuando tu haces un golpe detravésy e quiere también adelantarse viniendo bajo tu espada a cuello,
entonces cae fuertemente sobre su espadacon € filo, asi le romperas. Luego emprende & atague ala
abertura mas cercana que puedas.

Contra un tajo bajo los brazos.

Cuando tu golpeas desde arribaa alguien y que €l te rechazay levanta alto con sus gavilanes, que tu
hacesigual, y que entréis el uno en €l otro, que & puedatajear por debgjo. Si €l quiere meterte un tajo
por debajo a tus manos o brazos, entonces sigue su espada hacia abgjo con € filoy empuja hacia
abajo. Asi le rompesy puedes buscar |as aberturas.

Cuando tu vastodavia en levantando |os brazos y que el hace lo mismo, que tu entras adentro y que el
quiere entonces pasar su pomo entre |os brazos bajo tu mano para botarte bajo |os ojos(?)o a pecho,
entonces ve hacia abajo empujando fuertemente con el pomo |os brazos, asi |e habrasroto.

Cuando estas enganchado con €l contrario y el se desengancha con el pomo y pasa a media espada,
rompe esto simplemente con un tgjo desde arriba. Y en tgjandole puedes también pasar a media espada
en poniéndoletu punta.

Aqui acaba el capitulo dela espada larga.



Notas varias

1-Albrecht I11. von Bayern-Minchen 1438-1460. Nacido e 27-Mar-1401 en Munich Muerto € 29-
Feb-1460, en MUnich

2-No he llegado a unaconclusion clara con las siguientes pal abras francesas

engager:tomar contacto con la hojadel adversario

degager: romper el contacto con lahojadel adversario.

engagement: situacion de dos hojas en contacto .Momento en que las hojas entran en contacto
Degagement:momento en que se rompe e contacto con la hoja adversaria

Asi que he las he traducido directamente por enganchar-desenganchar y enganchey desenganche.

3- A sugerenciadelos lectores he anadido un vocabulario de tres paginas con los terminos
germanicos. y su correspondenciaen castellano.



M edio-alto aleman
abschneiden
abnehmen
absetzen
abziehen
alber
am schwert
ansetzen
arbeit
arbeiten
ausser nym
binden
bl6ss
Brechen
bruch

Briffen

clinge
duplieren
durchlauffen
durchwechseln

drticken

einlauffen
Eisenpfort
feler

finden

fulen
Gefarte, gefahrte, geferte

gehultze, gehilz

Vocabulario
verson 1.0

Castellano
tajear
Desprender se, soltar se, desprendimiento
descartar, descarte
retirarse, retirada
guardiadel loco
al hierro
poner la( punta), colocacion de (la punta)
obra
obrar
toma exterior
enganche/enganchar
abertura
romper
rotura

controlar, testear, verificar, considerar,
escrutar; encontrar

hoja

doblar, doblamiento
cruzar;cruce

desenganchar, desenganche

Bajar, hacer mal; apoyar sobre oprimir,
presionar

entrar, entrada, entrar adentro
Puertadehierro
Finta

encontrar, reencontrar;reconocer ;diagnosticar;
distinguir; inventar ;componer

Tactoy sentimiento del hierro
conducta

Guardia (de la espada) gavilanes



glitzen, glutzen, klutzen
greyffen
hart

hende trucken
hengen
indes
klitzen
krawthacke
krieg

kron
krumpen
krumphau
kurtz hau
langen ort
legen

letzen
mutieren
nach
nachraysen
nater zunge
neben hut
oben

ober haw
Ochs

pflug
pfobenzangel
e

ringen
scheittelhau
schielhau
schnappen
schneid
schnit
schrankhut

schwech

entrechocar se
agarrar

firme; firmeza

Presa de manos
Suspender, suspension
En e “mismotiempo””
entrechoque
azadon(Doebringer)
conflicto

corona

Golpear torcido, golpear tortuosamente

Golpetorcido

Golpe acortado/corto

la puntalarga

postura

Perjudicar a
Mutar/mutacion

antes

cazar, cazada

lengua de vibora (Doebringer)
la guardia de costado
Desde encima

golpe alto

laguardia del buey
laguardia del arado
Rueda dela mariposa(Doebringer)
redondo, rueda

luchar

golpe de craneo

golpe bizco/ del bizco
escapar
filo
tajo
laguardiadelabarrera
debil

mismo tiempo”



schwertnehmen
Sprechtfenster
springen
starck

stossen
streychen
stuck
sturtzhau
treffen

tretten
uberlauffen
umbschlagen
unden

undern haw

Vahen, fachen (= fangen) :

ver hawen
ver setzen
ver zucken
Verwenden
vom schwert
Vom tag

vor

waich
werfen
winden

winder

zecke et zecken, zeckruoren

zornhau
zucken
zufechten
zwer chau

zwifach feler

desarme

El locutorio
saltar

fuerte

botar

rayar

pieza

Golpe oblicuo
tocar

mar char

desbordar, desbor damiento

Golpear alrededor
Desde abajo
Golpebajo

atrapar

Fallar el golpe
Rechazar, rechazor
invertir

volver

Desde € hierro/laespada
laguardia del tejado
despues

Tenso, tension
Proyectar, echar, lanzar
volver, rotacion
hiriente

Aranar , aranazo
Golpefurioso
Sobresaltar, sobresalto
Acercamiento

Golpe detraves

Finta doble



